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GUIA TEORICO-PRACTICA:

UNIDAD |

SEMANA 6: EVENTOS AVANZADOS

TEMA 6.1: EVENTOS AVANZADOS - onchange, onkeyup
Teoria

¢ onchange: Se activa cuando cambia el valor de un elemento y
pierde el foco.

e onkeyup: Se activa cuando se libera una tecla.

e onkeydown: Se activa cuando se presiona una tecla.

e oninput: Se activa cuando cambia el valor de un input (en tiempo
real).

Pregunta de reflexién 21: ;Cudl es la diferencia entre onchange y oninput?

Ejemplo

html

<input type="text" id="buscador" onkeyup="buscar()"
placeholder="Escribe para buscar..."»

<input type="select™ id="pais" onchange="cambiarPais()">
<scripte
function buscar() {

8 let texto = document.getElementById( buscador™).value;

console.log("Buscando:™, texto);

function cambiarPais() {
let pais = document.getElementById("pais").value;
console.log{"FPais seleccionado:™, pais);
</script»

Ejercicio 6.1
Crea:

1. Un buscador que filtre una lista mientras escribes (onkeyup)
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2. Un formulario que valide campos en tiempo real (oninput)

3. Un select que muestre informacién diferente segin la opcién
(onchange)

javascript

TEMA 6.2: USO DE addEventlListener
Teoria
addEventlistener: Forma moderna y recomendada de agregar eventos .

javascript

1 elemento.addEventlistener("click™, funcion);
elemento.addEventListener("click”, () => {
console. log{"Click™);
I3F

elemento. removeEventLlistener("click”, funcion);

elemento. addEventlListenar(
elemento. addEventlListener(

"click"”, funcionl);
"click”, funcion2);
elemento. addEventLlistener("click”, (e) =» {
console.log(e.target);
console.log(e.type);
e._preventDefault();
e.stopPropagation();
¥

Pregunta de reflexiéon 22: ;Por qué es mejor addEventlistener que onclick?

Ejemplo
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javascript

[

let boton = document.getElementById("miBoton");

L 2

boton.addEventlListener("click”, function(e) {
console.log("Click en:", e.target);

[y T |

1)

document . querySelectorfAll{".item") . forEach(item =» {
18 item.addEventlListener("click™, manejarClick});

11 1J;

14  document.getElementById("lista").addEventLlistener("click", (&) => {

15 if (e.target.matches(".eliminar"}) {
16 e.target.parentElement. remove();
17 +

18 1)
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document. addEventListener( keydown”, (e) => {

J
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if (e.key === "Enter") {
23 console. log("Presiond Enter™);
24 }
25 });
28 window.addEventListener("scroll™, () => { 4
29 if (window.scrollY > 188) {

console. log("Scroll > 18@px");
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Ejercicio 6.2
Crea:
1. Un botdon que cambie de color con addEventlistener
2. Delegacioén de eventos para una lista dindmica
3. Atajo de teclado (presionar "S" para guardar)
4

Detectar si el usuario estd haciendo scroll hacia arriba o abajo
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TEMA 6.3: DOCUMENTACION TECNICA BREVE

Teoria

Comentarios en JavaScript:

javascript

1
@param {string} nombre
@returns {string}

function saludar{nombre) {
return "Hola " + nombre;

}
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Pregunta de reflexién 23: ;Por qué es importante documentar el cédigo?

Ejercicio 6.3

Documenta todas las funciones que creaste en ejercicios anteriores

usando JSDoc.

javascript

gparam {tipol parametro
@returns {tipo}

TEMA 6.4: CIERRE DE UNIDAD

Repaso general de todos los temas vistos.



